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RESUMO

Este projeto de pesquisa em andamento tem como
problema investigar o papel dos pesquisadores
matematicos na evolucgdo das tecnologias digitais e
como  suas  contribuicbes  impactaram 0
desenvolvimento dessa area. A pesquisa é de natureza
qualitativa exploratéria e utilizarda como fontes
trabalhos académicos, periddicos cientificos e visitas
ao Arquivo Pessoal de Ubiratan D’Ambrosio —
APUA, a fim de investigar fontes e dados acerca de
educacdo  matematica e informédtica.  Serdo
investigadas as biografias de matematicos e sua
contribuicdo para a evolugéo das tecnologias digitais,
dando énfase as contribuicBes de D" Ambrosio, bem
como outros autores por ele citados. Ao final do
projeto, seré criado um site que proporciona uma linha
do tempo conectando as contribuicdes desses
pesquisadores as tecnologias digitais. Espera-se
evidenciar a importancia do estudo da historia dos
pesquisadores para a compreensdo da evolugdo das
tecnologias digitais e a necessidade de investir no
estudo da histéria da matemaética e das tecnologias
digitais.

Palavras-chave: Pesquisadores matematicos;
Tecnologias Digitais; Historia da matematica;
Histdria da educacéo matematica.

1. Introducéo

ABSTRACT/ RESUMEN/ RESUME

This ongoing research project aims to investigate the
role of mathematical researchers in the evolution of
digital technologies and how their contributions have
impacted the development of this field. The research
is of an exploratory qualitative nature and will utilize
academic works, scientific journals, and visits to the
Personal Archive of Ubiratan D'Ambrosio - APUA, in
order to investigate sources and data related to
mathematics education and informatics. The
biographies of mathematicians and their contributions
to the evolution of digital technologies will be
examined, with an emphasis on the contributions of
D'Ambrosio and other authors mentioned by him. At
the end of the project, a website will be created,
providing a timeline connecting the contributions of
these researchers to digital technologies. The aim is to
highlight the importance of studying the history of
researchers for understanding the evolution of digital
technologies and the need to invest in the study of the
history of mathematics and digital Technologies.

Keywords: Mathematical researchers; Digital
technologies; History of mathematics; History of
mathematics education.
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O desenvolvimento do tema do projeto de pesquisa de mestrado (em andamento), teve
inicio durante na disciplina de Histdria da Matematica do curso de Licenciatura em Matemaética
da Universidade Federal de Uberlandia. A investigacdo originou-se a partir de uma proposta de
realizacdo de um estudo histérico como parte da avaliacdo da disciplina, o qual gerou um
trabalho sobre 0 matematico Alan Turing, apresentado no X111 Seminério Nacional de Histdria
da Matemaética no ano de 2019 em Fortaleza — CE.

Com o objetivo de aprimorar o trabalho, também foi submetido um banner para o XIlII
Encontro Nacional de Educacdo Matematica que apresentou as contribui¢fes de Augusta Ada
King, Condessa de Lovelace, considerada a criadora do primeiro algoritmo da computacéo,
gracas as suas contribuicdes matematicas.

Apds esse periodo, esses trabalhos foram utilizados para a formulacéo do trabalho de
conclusdo de curso da licenciatura em matematica do primeiro autor, que buscou a historia de
vida de sete pesquisadores matematicos que contribuiram para a fundacdo do que é conhecido
atualmente como ciéncia da computacéo.

Durante o desenvolvimento do Trabalho de Concluséo de Curso (TCC), surgiu a ideia
de elaborar um site contendo todas as biografias ja elaboradas, a fim de se tornar um instrumento
de apoio para os interessados em histdria da matematica e para aqueles que desejam conhecer
mais sobre a vida dos fundadores das Tecnologias Digitais (TD).

Do ponto de vista historico, a biografia dos principais estudiosos envolvidos com a
ciéncia da computacdo comprova que o inicio das TDs se desenvolveu com pesquisadores
matematicos, sendo esta historia pouco explorada nas evolugdes tecnologicas. Atualmente, a
pagina conta com a narrativa dos pesquisadores escolhidos durante o trabalho de concluséao de
curso: (i) Charles Babbage (1791-1871); (ii) Augusta Ada King (1815 1852); (iii) Gottfried
Wilhelm Von Leibniz (1646-1716); (iv) Herman Hollerite (1860-1929); (v) Claude Elwood
Shannon (1916-2001); (vi) John Von Neumann (1903-1957); (vii) Alan Mathison Turing
(1912-1954).

Para o projeto, serdo selecionados outros matematicos tiveram uma participacao direta
ou indireta na evolugdo das TDs. Entre as sugestdes estdo: (i) Acharya Pingala responsavel pela
apresentacdo da primeira descricdo conhecida do sistema de numeracdo binéria; (ii) Blaise
Pascal, que construiu a primeira maquina capaz de fazer apenas opera¢des de soma e subtracao;
(iii) Charles Xavier Thomas, projetista de uma das primeiras calculadoras capazes de realizar
operacOes de soma, subtragdo, multiplicagdo e até divisdo; (iv) Howard Hathaway Aiken, que
projetou um dispositivo eletromecénico para resolver problemas de equacdes diferenciais; (v)

John Presper Eckert, que possuia habilidades matematicas e construiu o primeiro computador
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eletrénico conhecido como ENIAC (Computador Integrador Numérico Eletrénico); (vi) Alonzo
Church, que investigou funcdes e aplica¢des de funcdes, destacando-se por suas contribuicoes
em linguagens funcionais e (vii) Bill Gates, que estudou matematica, direito e ciéncias da
computacdo, mas abandonou os cursos, sendo um pioneiro na revolucdo do computador para
0 consumidor comum.

Todos esses pesquisadores anteriores sdo estrangeiros, mas na linha do tempo, que nos
aproximamos dos dias atuais, ha uma grande contribuicdo dos pesquisadores brasileiros no
desenvolvimento das TDs. Portanto, também sera realizada uma pesquisa para incluir suas
historias no produto educacional do mestrado profissional no qual o primeiro autor é mestrando.
Espera-se encontrar pesquisadores brasileiros que utilizaram as ferramentas oferecidas pelas
tecnologias digitais e que possam ter contribuido para o desenvolvimento atual, tendo como
principal fonte de pesquisa fontes e dados presentes no Arquivo pessoal de Ubiratan
D”Ambrosio — APUA acerca de Educacdo Matematica e Tecnologias Digitais, podendo revelar
outros pesquisadores brasileiros envolvidos com a tematica.

Assim, o problema apresentado nesse trabalho trata sobre: qual é o papel dos
pesquisadores matematicos (estrangeiros e brasileiros) na evolugdo das tecnologias digitais e
como as suas contribui¢es impactaram o desenvolvimento dessa area ao longo do tempo?

A partir dessa perspectiva e com base na problemética apresentada, este trabalho tem
como objetivo geral elencar a biografia e as contribui¢Ges dos pesquisadores matematicos para
a evolugdo das tecnologias digitais por meio do levantamento de suas principais descobertas e
estudos, visando esclarecer acdes a serem desenvolvidas. Para tal, consta como objetivos
especificos (i) produzir um site que sirva como um instrumento de apoio para a historia da
matematica relacionada as tecnologias digitais, apresentando uma linha do tempo que conecte
as contribuicbes dos pesquisadores as tecnologias digitais; (ii) analisar as biografias dos
principais matematicos (nacionais e estrangeiros) envolvidos no embasamento da ciéncia da
computacdo atual, examinando suas contribuicdes especificas e como essas influenciaram o
campo.; e (iii) contextualizar historicamente as relacGes entre Histéria da Matematica e
Tecnologias, utilizando como base a producéo cientifica do educador Ubiratan D'Ambrosio no
APUA.

2. Fundamentacao tedrica

A informética na educacdo ¢ um dominio da ciéncia que em seu préprio conceito traz

embutida a ideia de pluralidade, de inter-relacdo e de intercAmbio critico entre saberes e ideias
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desenvolvidas por diferentes pensadores. Para Almeida (2000, p. 19) por ser uma concepgéo
que ainda esta em fase de desenvolver seus argumentos, quanto mais nos valermos de teorias
fundamentadas em visdes de homem e de mundo coerentes, melhor sera para observarmos e
analisarmos diferentes fatos, eventos e fendbmenos, com o objetivo de estabelecer relacGes entre
eles.

Autores como Borba e Penteado (2010, p. 10), Bairral (2015, p. 487) e Borba,
Scucuglia e Gadanidis (2015, p. 17) e documentos oficiais, tais como os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) e os apontamentos da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
reconhecem a importancia das tecnologias.

No que tange a educacdo uma das competéncias gerais da educacao basica, acerca das

tecnologias, apontadas pela BNCC é a de

compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (BRASIL, 2018, p. 9).

No que se refere ao contexto mais especifico da pratica em sala de aula, percebe-se
uma dificuldade em envolver as tecnologias de informacgio e comunicacgdo (TIC)3. Ao incluir
préaticas em que o aluno interaja com um ambiente em sala de aula, utilizando de saberes e
praticas que emprega fora da escola, tal como computadores, celulares, tablets.... Tal como
aponta a BNCC (2018).

Em decorréncia do avanco e da multiplicacdo das tecnologias de informacdo e
comunicacdo e do crescente acesso a elas pela maior disponibilidade de
computadores, celulares, tablets e afins os estudantes estdo dinamicamente inseridos
nessa cultura, ndo somente como consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez
mais como protagonistas da cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas
formas de interacdo multimidiatica e multimodal e de atuacéo social em rede, que se
realizam de modo cada vez mais agil. Por sua vez, essa cultura também apresenta forte
apelo emocional e induz ao imediatismo de respostas e a efemeridade das
informacdes, privilegiando analises superficiais e 0 uso de imagens e formas de
expressao mais sintéticas, diferentes dos modos de dizer e argumentar caracteristicos
da vida escolar (BRASIL, 2018, p. 59).

Ao considerar a BNCC, podemos observar uma competéncia do ensino de matematica,

0 qual corresponde a nao familiarizacdo das tecnologias presentes, e sim de

utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando estratégias e resultados (BRASIL, 2018, p. 265).

3 Segundo Borba, Scucuglia e Gadanidis (2015, p. 35) tornou-se comum o uso do termo Tecnologias Digitais (TD) o qual
substitui o termo anterior Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC).
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J& de acordo com os PCN (2000, p. 11), a nova sociedade, decorrente da revolucao
tecnoldgica e seus desdobramentos na producdo e na &area da informacdo, possibilitam
caracteristicas possiveis de assegurar a educacdo uma autonomia ainda ndo alcancada e a partir
da tentativa de se romper com 0s modelos tradicionais, busca-se construir novas alternativas de

organizacao curricular para o Ensino Médio, ja que

a revolucdo tecnoldgica, cria novas formas de socializagdo, processos de producao e,
até mesmo, novas defini¢des de identidade individual e coletiva. Diante desse mundo
globalizado, a educacdo surge como uma utopia necessaria indispensavel a
humanidade na sua construcdo da paz, da liberdade e da justica social (BRASIL, 2000,
p. 13).

Alguns pesquisadores da area tecnoldgica apontam ideias que ajudam a repensar a
informatica na educacdo matemaética. Para os autores Borba e Penteado (2010, p. 17), a
discussdo sobre informética na educacdo matematica deve ser compreendida, bem como o
acesso a informatica, como um direito e, portanto, nas escolas publicas e particulares o
estudante deve poder usufruir de uma educagdo que no momento atual inclua, no minimo, uma
“alfabetizacdo tecnologica”.

De acordo com Borba, Scucuglia e Gadanidis (2015, p. 14), as tecnologias vém sendo
utilizadas em diferentes contextos e momentos na educagdo, sendo classificadas por eles em
quatro fases descritas no quadro 1.

Ainda nesse contexto Bairral (2015, p. 486) cita a existéncia de diferentes focos de
estudos em educacdo matematica com as tecnologias digitais, seja na formacao inicial ou na
formagédo continuada, como por exemplo: interacdo, colaboragdo, producdo de materiais
didaticos, formas de uso de tecnologias em aula, tipos de softwares, avaliacdo do aprendizado
etc. Considera ainda a necessidade de mais analises sobre o aprendizado de professores de
matematica sobre as diferentes formas de apropriacao de tecnologias digitais em sua pratica.

Os desafios e as demandas educacionais que, desde as Ultimas décadas, fazem parte do
cotidiano brasileiro transformam o papel dos docentes. Desta forma, destacam-se a importancia
da utilizacdo das tecnologias digitais na Educagdo Matemaética.

3. Metodologia

Uma pesquisa pode ser definida como forma de buscar compreensdes e interpretagdes
significativas do ponto de vista da interrogacdo formulada, configurando-se buscar explica¢des
mais claras e convincentes sobre a pergunta feita (BICUDO, 1993).
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Quadro 1: As quatro fases das tecnologias digitais.

Natureza ou base Perspectivas ou
Tecnologias tecnoldgica das pectiva Terminologia
atividades nocoes teodricas
Primeira Computadores; Tecnologias
fase calculadoras LOGO Construcionismo; informét?cas
(1985) simples e Programacao. micromundo. (TI)
cientificas '
Geometria . «
dindmica (Cabri Expenment?gao,
Géomatre: visualizagdo e
Segunda c q Geometriks); demogstrqgao'; - sof
fase ompu'ga ores maltiplas zona de risco; TI: so '_tware
(inicio dos (popularizagao); representacdes de conectividade; educacional;
calculadoras pre « ciclo de tecnologia
anos i funcbes (Winplot, : .
1990) gréficas. Fun aprendl_zaggm educativa
Mathema{tica)' construcionaista;
! seres-humanos-
CA?o(gzl)gple), com-midias.
Educacédo a
. ) - d's.tanC'a gnllne; Tecnologias da
Terceira | Computadores, | Teleduc; e-mail; interacéo e . <
Ry i x informacao e
fase laptops e chat; forum; colaboracéo S
. . comunicacdo
(1999) internet. google. online; (TIC)
comunidades de '
aprendizagem.
Geogebra; objetos | Multimodalidade;
virtuais de telepresenca;
Computadores: aprendizagem; interatividade; Tecnologias
Quarta | la tOpS' tabletsi Applets; videos; | internet em sala de | digitais (TD);
fase P te?efones ’ YouTube; aula; producédo e tecnologias
(2004) celulares: WolframAlpha; | compartilhamento maoveis ou
internet ra | da Wikipédia; online de videos portateis.
P Facebook; ICZ; performance
Second Life; matematica
Moodle. digital.

Fonte: Borba, Scucuglia e Gadanidis (2015, p. 14)

Segundo Bicudo (1993), as pesquisas elaboradas na area de Educacdo Matematica
trabalham em torno de interrogar o compreender matematico, o fazer matematico, 0s
significados sociais, culturais e histéricos da Matematica.

Yin (1990, citado por GUILHOTO, 2002) afirma que “ndo existe nenhum método que
seja melhor ou pior que algum outro, o que se deve é procurar uma melhor adequacdo entre o

método, o objetivo e as condi¢des nas quais uma pesquisa esta sendo realizada”.
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As pesquisas podem ser classificadas em qualitativa ou quantitativa. Sendo as
pesquisas qualitativas um enfoque investigativo, onde a sua preocupacdo primordial é
compreender o fendmeno, descrever o objeto de estudo, ndo dissociando 0 pensamento da
realidade dos atores sociais e onde pesquisador e pesquisado S0 sujeitos recorrentes, e por
consequéncia, ativos no desenvolvimento da investigacéo cientifica. Uma pesquisa quantitativa
possui uma finalidade especifica seguindo entdo um padréo linear, estabelecendo cada passo de
sua trajetdria numa perspectiva objetivista, culminando na obtencéo de resultados passiveis de
serem verificados e reverificados em sua confiabilidade e fidedignidade (LIMA, 2001).

Uma de suas caracteristicas especificas € que a pesquisa pode ser de cunho
exploratorio, usado quando ndo se conhece muito sobre o assunto. Tem como caracteristicas
principais a flexibilidade, a criatividade e a informalidade. Por meio dela procura-se obter o
primeiro contato com a situacdo a ser pesquisada, sendo seu objetivo geral a descoberta
(GUILHOTO, 2002).

Para Silva et al (2013) uma metodologia de trabalho que envolve o uso das tecnologias
possibilita cada vez mais que o0 conjunto de pessoas interessadas em objetivos comuns, atue de
forma colaborativa e cooperativa gerando um espaco de aprendizagem, onde ha
compartilhamento de ideias, construcdo do conhecimento e experiéncias.

Como metodologia para o desenvolvimento deste trabalho, utilizaremos a pesquisa
qualitativa exploratéria. Essa abordagem visa coletar de informacdes relevantes para responder
ao questionamento da pesquisa e permitir uma compreensdo mais profunda do tema em estudo.
A pesquisa exploratdria € crucial nesse contexto, pois possibilita ao pesquisador se aprofundar
no tema e buscar informacgdes que contribuam para a construgdo de um conhecimento mais
completo e detalhado.

O escopo da pesquisa sera classificado por meio de um levantamento amostral, pois 0
instrumento de coleta de dados constituird da busca de informagdo em trabalhos académicos,
periddicos cientificos e centros de referéncia de histéria. Essa abordagem é importante para
obter informacGes relevantes e atualizadas sobre o tema, e entender como as contribuicdes dos
pesquisadores matematicos impactaram o desenvolvimento das tecnologias digitais ao longo
do tempo.

Os procedimentos do trabalho envolvem a realizacéo de pesquisas em diferentes fontes
de informacéo. Para isso, serdo exploradas bibliotecas virtuais, bases de dados académicas e
repositérios digitais, utilizando palavras-chave pertinentes ao tema. Essa busca abrangente
permitiré localizar trabalhos relevantes que abordem a relagdo entre pesquisadores matematicos

e tecnologias digitais.
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Além disso, serd realizada uma pesquisa sistematica em periddicos cientificos
especializados em matematica, ciéncia da computacdo e historia da matematica. Serdo
examinados artigos, ensaios e revisoes de textos que tratem da evolucdo das tecnologias digitais
a partir das contribuicbes dos pesquisadores matematicos. Essa abordagem ampla
proporcionard uma compreensdo mais abrangente e aprofundada do tema.

Para enriquecer ainda mais a pesquisa, uma abordagem metodologica podera ser com
visitas ao APUA - Arquivo Pessoal de Ubiratan D’ Ambrosio a fim de investigar fontes e dados
acerca de educacdo matematica e informatica. Além disso, essa abordagem pode ajudar a
descobrir informagdes inéditas e aprofundar ainda mais o conhecimento sobre o tema.

Uma vez coletados os dados, estes serdo analisados e organizados, com o intuito de
identificar as principais descobertas e contribuicdes dos pesquisadores matematicos para o
desenvolvimento das tecnologias digitais. Por meio dessa analise, serdo estabelecidas reflexdes
sobre as conexdes historicas entre essas contribui¢des, bem como a importancia delas para o

avanco da area.
4. Primeiros resultados

Como proposta de produto para apresentar projeto, foi iniciado um site disponibilizado
no dia de apresentagdo do TCC. O Centro de Memdria de Historia da Matemética e Tecnologias
Digitais (CMHMTD), figura 1, que tem como objetivo geral catalogar as biografias de
matematicos e pesquisadores que influenciaram de forma direta ou indireta a evolugdo das

tecnologias digitais até o presente momento.

Figura 1: Site do Centro de Memoria de Histdria da Matematica e Tecnologias Digitais

CENTRO DE MEMORIA D

HISTORIA DA MATEMATICA

E TECNOLOGIAS DIGITAIS

Fonte: Acervo dos autores
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Este site ndo constava como objetivo geral do trabalho de conclusédo de curso, foi
pensado como uma forma de articular as historias dos pesquisadores citados anteriormente em
um local que toda a comunidade teria acesso. A apresentacao dessa ideia de produto durante a
defesa do trabalho foi bem aceita pela banca, e dado como sugestdo a continuidade deste
produto para um futuro projeto de mestrado.

Para garantir a continuidade e atualizagdo do projeto, o site criado serd constantemente
atualizado pelo pesquisador responsavel. Isso envolvera a revisdo e inclusdo de novas
informac@es provenientes de fontes académicas, mantendo-o sempre atualizado com as ultimas
descobertas e estudos relacionados aos matematicos e sua contribuicdo para a historia da
matematica e tecnologia digitais.

Além disso, o site proporcionara a possibilidade de compartilhamento das informacg6es
com outros interessados, permitindo que eles também possam contribuir com a atualizacdo e
inclusdo de matematicos relevantes para o campo.

No que diz respeito as informac@es contidas no site sobre os matematicos pesquisados,
todas as referéncias utilizadas para a pesquisa serdo devidamente mencionadas. Quando
possivel, serdo fornecidos links de acesso aos sites externos onde essas referéncias foram
encontradas, para que os visitantes do site possam verificar e obter mais detalhes sobre o
assunto.

Para garantir a confiabilidade das informacGes disponibilizadas, o autor do site
assumira o compromisso de realizar rotinas anuais de verificagdo, revisando a disponibilidade
e atualidade das referéncias utilizadas. Caso alguma referéncia apresente incoeréncia ou
indisponibilidade, ela serd removida ou atualizada para manter a integridade e confiabilidade
do contetdo do site.

A proposta estd na sua fase inicial, registrado no dominio pelo link
https://www.centrodememoriashmtd.com.br/ com a disponibilizacdo dos sete primeiros
matematicos que constaram no trabalho de conclusdo de curso, assim como as referéncias de
trabalhos encontrados, ja escritos, sobre eles nos sites de referéncias como o CREPHIMat,
BDTD e o MacTutor. A projeto de pesquisa da dissertagdo de mestrado desenvolvida junto ao
Programa de Pds-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e Matematica da Universidade Federal de
Uberlandia, abrird uma nova aba com o pesquisador Ubiratan D"Ambrosio e outros
pesquisadores brasileiros indicados por ele em sua producdo cientifica encontrada no APUA
que traz discussdes/reflexdes sobre Educagdo Matematica e Tecnologias Digitais.

Durante o0 projeto, sera necessario manter o site atualizado e assim utiliza-lo como

fomento para futuras publicacGes do autor sobre a Historia da Matematica e as Tecnologias
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Digitais. Espera-se que o produto possa ser utilizado em historia da matematica, possibilitando
investigar a vida dos pesquisadores matematicos e conhecer a historia que levou ao
descobrimento de invencdes tanto da forma descritiva e da forma material. Como por exemplo
0 caso de Charles Babbage que néo teve tecnologia suficiente para construir seu computador e
0 caso de Alan Turing que criou maquinas para quebrar a criptografia de mensagens
transmitidas durante a guerra.

Além disso as biografias dos matematicos podem ser utilizadas para buscar temas
durante o ensino de matematica, como por exemplo George Boole que abordava a algebra
booleana, ja que podemos e utilizamos de sua I6gica booleana, com simbolos.

E interessante, poder elaborar/construir um site, como produto de um resultado destas
informacBes, agrupadas e disponibilizadas para todos com acesso a internet, uma das
tecnologias vivenciadas no presente momento, e que esta sendo utilizada recorrentemente na
sociedade.

A pesquisa espera ainda uma investigagdo sobre a vida e as contribuigdes dos
principais pesquisadores matematicos e que contribuiram para o avanco das tecnologias digitais
ao longo da histéria. O site produzido buscara trazer biografias detalhadas desses pesquisadores,
destacando suas principais descobertas e contribuicdes para o desenvolvimento da educacdo
matematica e da informatica. Além disso, serdo analisadas fontes e dados relevantes para tracar
uma linha do tempo que conecta as contribuicGes desses pesquisadores as TDs utilizadas
atualmente, demonstrando a importancia de suas contribuigdes para o avango da ciéncia e da

tecnologia.

5. Consideracoes finais

A pesquisa inicial desenvolvida no TCC do curso de matematica, evidenciou que o

estudo da histéria dos pesquisadores matematicos e tecnoldgicos é fundamental para a

compreensdo da evolucédo das tecnologias digitais. A biografia desses pesquisadores nos ajuda

a entender a trajetoria da educacdo matematica e da informatica, e como suas descobertas foram
fundamentais para o desenvolvimento das tecnologias que utilizamos.

Além disso, ao compreender as limitagdes e possibilidades das tecnologias do passado,

somos capazes de vislumbrar novos caminhos para o futuro. Portanto, a pesquisa reforca a

valorizacdo e o investimento no estudo da histéria da matematica e da tecnologia, reconhecendo

a contribuicdo de cada pesquisador para o avango da humanidade.
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Com a continuidade do projeto no mestrado, espera-se agregar novas fontes do APUA,
explorando ainda mais as conexdes entre Educacdo Matemaética e Tecnologias Digitais.

Conforme destacado por Borba, Scucuglia e Gadanidis (2015) estamos atualmente na
quarta fase das tecnologias digitais, com o uso de tecnologias de computadores, laptops, tablets,
telefones celulares e internet rdpida, e os pesquisadores escolhidos até o momento sdo
considerados 0s pioneiros em pesquisas que influenciaram a forma como a tecnologia se
encontra atualmente.

E importante ressaltar que essa proposta de pesquisa é apenas um ponto de partida,
uma vez que existem inimeros matematicos que podem ter contribuido para a evolucéo das
tecnologias digitais e ainda ndo foram catalogados, assim como dados que seréo levantados no
APUA. Além disso, o futuro da utilizacdo das tecnologias pode gerar novas invencdes e
avancos, tornando ainda mais importante o registro das biografias e/ou memoriais desses

pesquisadores para a Historia da Matematica e das Tecnologias Digitais.

6. Referéncias

ALMEIDA, M. E. B, Informatica e Formaciao de Professores. Ministério da Educacao.
Secretaria de Educacdo a distancia. Programa Nacional de Informatica na Educagao. 2000.

BAIRRAL, M. A. Pesquisas em Educacdo Matematica com Tecnologias Digitais: algumas
faces da interacdo. Revista do Programa de Pdés-Graduaciao em Educacio Matematica da
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS) Volume 8, Nimero Tematico — 2015.

BICUDO, M. A.V. Pesquisa em Educagdo Matematica. Pg. 18-23. Pro-Posi¢oes Vol. 4 n° 1.
Campinas, SP. 1993.

BORBA, M.C., SCUCUGLIA R. R. S., GADANIDIS G. Fases das tecnologias digitais em
Educacio Matematica. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2015

BORBA, M.; PENTEADO, M. Informatica e educacao matematica. 4. ed. Belo Horizonte:
Auténtica, 2010.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia. MEC. 2018

. Parametros Curriculares Nacionais, Ciéncia, Natureza e Matematica e suas
tecnologias. Brasilia. MEC, 2000

GUILHOTO, L. F. M. O uso da internet como ferramenta para a oferta diferenciada de
servicos a clientes corporativos: um estudo exploratorio no setor de telecomunicacoes.
2002, Dissertagdo de Mestrado. Universidade de Sao Paulo, Faculdade de Economia,
Administragao ¢ Contabilidade, Sao Paulo, SP, 2002

LIMA, P. G. Tendéncias paradigmaticas na pesquisa educacional. 2001, 317f. Dissertagdo

11
ACERVO - Boletim do Centro de Documenta¢cdo do GHEMAT-SP, S&o Paulo, v. 5, p. 1-12, 2023, ISSN: 2675-2646 -




de Mestrado. Universidade Estadual de Campinas, Faculdade de Educagdao, Campinas, SP,
2001.

SILVA, R. S., RIBEIRO, A. M. SILVA, J. L. T. Histéria Da Matematica & Tecnologias Da
Informacdo E Comunicagdo: Uma Experiéncia Semipresencial Cooperativa Na Formagdo De
Professores, Tear: Revista de Educacao Ciéncia e Tecnologia, Canoas, v.2, n.2, 2013.

12
ACERVO - Boletim do Centro de Documenta¢cdo do GHEMAT-SP, S&o Paulo, v. 5, p. 1-12, 2023, ISSN: 2675-2646 -




